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การติดตั้งโปรแกรม และการใชโปรแกรม QGIS ในการจัดทำแผนที่เบื้องตน และเนื่องจากโปรแกรม 

QGIS เปนโปรแกรม Free and Open Source Software ทั้งนี้ มีหนวยงานอื่นๆ หลายหนวยงานไดเลือกใช

โปรแกรมนี้ในดานการผลิต จัดทำ ประมวลผล จัดเก็บ สืบคนขอมูลสารสนเทศ ภูมิศาสตร เมื ่อมีการติดตอ

ประสานงาน หรือการบูรณาการงานดานสารสนเทศภูมิศาสตรรวมกับหนวยงานอื่น ๆ ที่ใชโปรแกรม QGIS 

ในอนาคต จะทำใหสามารถลดอุปสรรคการดำเนินงาน และสามารถดำเนินงานแบบบูรณาการรวมกันหนวยงานอ่ืน

และมีประโยชนกับเกษตรกรในการทำเกษตรกรรมไดดีขึ้น 
 

โปรแกรม QGIS (Quantum GIS) เปนโปรแกรมระบบสารสนเทศภูมิศาสตรประเภทซอฟตแวร รหัสเปด 

ที่ไมคิดคาใชจาย (Free and Open Source Software) มีการพัฒนาอยางตอเนื่อง รวมทั้งมีการสราง 

ฟงกชันเสริมในรูปแบบของ Plug-in เพื่อรองรับการใชงานเฉพาะดาน มีรายละเอียดดังนี้ 

1. คุณสมบัติของโปรแกรม  

1.1 โปรแกรม QGIS รองรับการทำงานกับไฟลรูปแบบตาง ๆ ใชงานงายดวยสวนตอประสาน กราฟก

กับผูใช (Graphic User Interface : GUI) มีเครื่องมือสำหรับการจัดการขอมูลเชิงพื้นที่ เชื่อมโยงขอมูล วิเคราะห

ขอมูลเชิงพ้ืนท่ี และนำเสนอขอมูลในรูปแบบตาราง กราฟ และแผนที่  

 1.2 สามารถติดตั ้งโปรแกรมเสริมเพื ่อเพิ ่มฟงกชันการใชงานเฉพาะตามความตองการของผู ใช 

เหมาะสำหรับผูสนใจในการใชงานขอมูลเชิงพื้นที่ หรือผูที่เริ่มตนการเรียนรูปการจัดทำแผนที่ โดยโปรแกรม QGIS 

สามารถติดตั้งไดทั้ง Linux, macOS และ Microsoft Window 32 และ 64 bit การดาวนโหลดเพื่อติดตั้ง 

สามารถดาวนโหลดไดจากเว็บไซต www.qgis.org 
 

  2. องคประกอบของโปรแกรม QGIS ประกอบดวยเมนูการใชงาน 6 เมนู มีรายละเอียด ดังนี้ 

    2.1 Menu Bar ประกอบไปดวย - เมนู Project เปนเมนูที ่จัดการเกี่ยวกับเรื ่องของการสราง 

Project ทั้งหมด เนื่องจาก โปรแกรมทางดาน GIS จะมีการนำชั้นขอมูล หรือนำขอมูลเรื่องตาง ๆ มาประกอบกัน 

เปนโครงการ - เมนู Edit ใชในการแกไขขอมูลตาง ๆ ที่เรานำเขา - เมนู View ใชในการดูมุมมองในการสรางแผนที่ 

รวมไปถึงสวนของเมนูที่ใชในการเปดหรือปด เครื่องมือตาง ๆ - เมนู Layer เปนเมนูเรียกใชขอมูล หรือเมื่อตองการ

ดึงขอมูลเขามาใสใน Project - เมนู Setting ใชในการกำหนดเงื่อนไขตาง ๆ ของโปรแกรม - เมนู Plugins 

จะใชเมื่อตองการติดตั้งโปรแกรมเพิ่มเติม หรือฟงกชันเพิ่มเติมที ่เราตองการใชงานโดยเฉพาะ - เมนู Vector 

คือชนิดของขอมูลทางดานสารสนเทศภูมิศาสตรชนิดหนึ ่ง ซึ ่งมีลักษณะเปน ขอมูลเชิงเสน ไดแก เสน จุด 

และรูปปด - เมนู Raster เปนขอมูลที่เราดึงขอมูลลักษณะภาพขึ ้นมาเพื่อแสดงในแผนที่ - เมนู Database 

ใชในเรื่องการจัดการฐานขอมูล  
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 2.2 Toolbars เปนแถบเครื่องมือตาง ๆ ในภายโปรแกรมท่ีแสดงอยูบนหนาตางของโปรแกรม  

 2.3 Browser Panel แสดงใหเห็นถึง Drive ตาง ๆ ใชในเรื่องของการเชื่อมตอเกี่ยวกับขอมูลที่อยู ใน

เครื่อง และขอมูลที่อยูในระบบ Database  

 2.4 Layers Panel เปนสวนในการแสดงชั้นขอมูลที่มีการเปดหรือปดเขามาใชงานใน Project นั้น ๆ 

เราสามารถแกไขและขยับลำดับในการแสดงผลได  

  2.5 Map View เปนพื้นที่สวนใหญที่ใชในการแสดงผลแผนที่ที่เรามีการนำเขาชั้นขอมูลใน Layer Panel  

 2.6 Status Bar ใชแสดงสถานะของการทำงาน เชน ขณะโปรแกรมมีกำลังทำงานอยูจะขึ้นคำวา 

processing หรือถาหากทำงานเสร็จเรียบรอยแลวจะขึ้นสถานนะเปน Ready 
 

 3. การนำเขาขอมูลและการสรางขอมูล ขอมูลสารสนเทศภูมิศาสตรเปนขอมูลเชิงพ้ืนที่ประกอบดวยขอมูล

เชิงภาพ หรือ Graphic Data และ ขอมูลลักษณะประจำ หรือ Attribute  

 3.1 ประเภทของชั้นขอมูล ขอมูลเชิงภาพสามารถแบงโครงสรางของขอมูลออกเปนขอมูลแบบเชิงเสน 

(Vector Data) และ ขอมูลกริด (Raster Data) ขอมูล Vector Data เปนขอมูลที่มีขอดีที่มีเนื้อที่จัดเก็บนอย 

นำเขาขอมูลไดงาย แตมีขอดอยคือวิธีการนำเขาจะตองนำเขาขอมูลดวยมือเปนสวนใหญ เหมาะกับงานที่ มีขอมูล

จำนวนไมมาก ตางจาก Raster Data ที่จัดเก็บในรูปแบบตารางขอมูลยอยซึ่งยิ่งขนาดของตารางขอมูล ยอยขนาด

เล็กจำนวนมากเทาไหรปริมาณที่จัดเก็บจะตองมีมากยิ่งขึ้นเทานั้น แตมีขอดีคือ ขอมูลชนิดนี้จะมีรายละเอียด

ใกลเคียงกับความเปนจริงและสามารถแกไขปรับปรุงไดสะดวกกวา Vector Data ใชจัดเก็บขอมูลคาพิกัดซึ่งเปน

ตัวแทนของสิ่งที่ปรากฏบนพื้นผิวโลก แบงออกเปน 3 ประเภทคือ 1) Point เก็บคาพิกัดของจุดขอมูลจำพวก 

ที่ตองการระบุที่ตั้ง 2) Line ใชจัดเก็บคาพิกัดที่เรียงตอ กันเพื่อแสดงลักษณะเชิงเสน มักใชเปนตัวแทนของถนน 

เสนทางน้ำ เปนตน 3) Polygon ใชแสดงลักษณะของ พ้ืนที่หรือขอบเขต เชน แปลงที่ดินพ้ืนที่ปลูกขาว เปนตน  

 3.2 การนำเขาขอมูลประเภทตาง ๆ สามารถทำไดหลายวิธี เชน วิธีที่ 1 ใชเมนู Layer เลือกคำสั่ง 

Data Source Manger (Ctrl + L) เลือก Vactor เลือก File และ Encoding เลือก System และ คำสั่ง Source 

เลือก Shape file ที่ตองการนำเขา วิธีที่ 2 ใช Tool การเปดไอคอน Tool คลิกขวาตรงดานหลังของ Menu Bar 

แลวเลือกคลิกเครื่องหมายถูกที่ Manage Layers Toolbar จะมีแถบเครื่องมือปรากฏขึ้นอยูขาง ๆ Browser 

Panel ใต Menu Bar ใชคำสั่ง Add Vector Layer เลือก Source Type เปน File แลวเลือก Source เพื่อเปด

ไฟลใหม วิธีที่ 3 เมนู Layer เลือก Add Layer แลวเลือก Add Vactor Layer… วิธีการเลือก ไฟลเหมือนกับวิธีที่ 

1 และ 2 เราสามารถตรวจสอบความถูกตองเชิงตำแหนงของขอมูลที่เรานำเขามาวาถูกตองหรือไมโดยการ 

เชื่อมโยงกับแผนที่ออนไลน ในเมนู Browser Panel เลือกค าสั่ง XYZ Tiles ดับเบิ้ลคลิกเลือก OpenStreetMap 

จะปรากฏแผนที่ออนไลนในหนาตาง Map View 
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 3.3 การสรางชั้นขอมลู การสรางขอมูล Shapefile ข้ึนมาใหม โดยการเลือก New Shapefile Layer 

ซึ่งไอคอนอยูทางดานซายมือของ Toolbars (หรือใชคำสั่งที่เมนู Layer เลือก Create Layer แลวเลือก New 

Shapefile Layer) จะปรากฏหนาตาง New Shapefile Layer ตรง File Name เลือก Browse เพื่อเลือกที่เก็บ

ขอมูล ทำการตั้งชื่อไฟลและ Save เปนนามสกุล ESRI Shapefile.shp จากนั้น กด Save และ เลือกประเภท 

ของขอมูลตรง Geometry type เปน Point, Line หรือ Polygon ตามความ ตองการในการสรางขอมูล ในสวนของ 

Addition dimensions ตรงแถบลูกโลกเลือกระบบคาพิกัดของพื้นที่ที่ ตองการสรางขอมูล เชน EPSG:32674 – 

WGS84/UTM Zone 47N และในสวนของ New Field ที่ชอง Name พิมพขอมูลของคอลัมนเขาไป ชอง Type 

เลือกชนิดของการเก็บบันทึกขอมูลตาราง และ Length เลือกจำนวนตัวอักษร และเลือก Add to Fields List 

คอลัมนจะปรากฏที่ Fields List ดานลาง สามารถสราง คอลัมนไดตามตองการ เมื่อครบแลวกด OK เพื่อ Save 

และสรางชั้นขอมูลใหมที่เปน Shapefile Layer เมื่อสรางชั้นขอมูลแลวจะมีชั้นขอมูลที่เราทำการสรางขางตน

ปรากฏอยูในแถบ Layer Panel ทางดานซายมือ ใหคลิกขวาที ่ชั ้นขอมูลที่สรางขึ้นมาใหม แลวเลือก Toggle 

Editing จะปรากฏไอคอนรูป ดินสอหนาขอมูลที่เราทำการสราง หรือสามารถเลือก Toggle Editing ไดจากคำสั่ง 

Plugins ใต Menu Bar ถาอยูในโหมดของการแกไข ไอคอนสวนนี้จะบุมลงไป และถัดจากไอคอน Toggle Editing 

จะเปนไอคอน Save Layer Edits และถัดจากไอคอน Save Layer Edits จาก จะมีไอคอน Add Point Feature 

หรือ Add line Feature หรือ Add Polygon Feature อยูที่วาเราก าลังสรางขอมูลประเภทใดอยู ใหคลิกเพื่อทำ

การสรางขอมูลเมื่อเราทำสรางสรางขอมูลเสร็จในแตละขอมูลจะมีหนาตาง Pop-up ขึ้นมาใหเรากรอกขอมูล 

ในแต ละ Filed ที่เราไดสรางคอลัมนไว และเมื่อดำเนินการเสร็จกด Save Layer Edits 

 3.4 การแกไขขอมูลและการก าหนด Attribute โดยการแกไขขอมูลประเภทตาง ๆ ใน QGIS สามารถ

ทำไดโดย เลือก Layer ที่เราดำเนินงานอยู คลิกขวาเลือก Open Attribute Table เพื่อเปดขอมูล ตารางขึ้นมา 

เราสามารถพิมพหรือแกไขขอมูลในตารางนี้ไดเลย เมื่อทำการแกไขเสร็จแลวและตองการออกจาก โหมดการแกไข

ใหกดปุมยกเลิกที ่ไอคอน Toggle Editing (หรือใชวิธีคลิกขวาที่ชั ้นขอมูลแลวเลือกคำสั ่ง Toggle Editing) 

การคนหาเพื ่อกรองขอมูลที ่เราตองการสามารถทำไดโดย เปด Attribute ของขอมูลนั ้นที ่มุมดานลางซาย 

ของ Attribute เลือกคำสั่ง Show All Features โดยเลือกคำสั่ง Advanced Filter (Expression) เนื่องจาก 

ใชขอมูลที่เปนภาษาไทย ในบางครั้งการนำเขาขอมูลจากแหลงอื่นมา อาจทำใหไมสามารถเปดขอมูลได หรือเปน

ภาษาที่อานแลวไมเขาใจ แกไขไดโดยการปรับเปลี่ยนภาษาใน Windows โดยไปที่ Control Panel เลือก Clock 

and Region เลือก Region ที่แถบ Administrative เลือก Chang system locale กรณีที่ยังไมมีการเลือกเปน 

Thai (Thailand) ใหเปลี่ยนเปนไทยจะสามารถแกไขปญหานี้ได หลังจากทำการแกไขแลวทำการปดโปรแกรม

ทั้งหมดกอนแลว Restart เครื่อง 1 ครั้ง จากนั้นเปดโปรแกรม ใหมจะสามารถใชงานไดตามปกติและอานอักษร

ภาษาไทยได 
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 3.5 การบันทึกขอมูล ในสวนของการบันทึกขอมูลหลังจากที่เราทำการ Editing ขอมูลเรียบรอยแลว 

ใหทำการ Save Layer Edits (ตรงไอคอนรูปแผนดิสกที่อยูดานหลัง Toggle Editing) ในกรณีที่ตองการ Save 

ขอมูลเพื่อแยกเปน Layer ใหม โดยใหคลิกขวาที่ชื่อขอมูลในแถบ Layer Panel แลวเลือก คำสั่ง Duplicate 

Layer คำสั่งนี้จะทำการ Copy Layer ขึ้นมาใหม โดยมีค าวา Copy ตอทายชื่อ กรณตีองการนำ Layer ที่ไมไดใช

งานออกจากแถบ Layer Panel ใหคลิกขวาที่ขอมูลนั้นแลวเลือก Remove Layer การกระทำนี้หมายถึงการนำ

ออกจากหนาจอการใชงาน ไมไดเปนการลบไฟล กรณีที่ตองการ Save ตัว Layer ระหวางทำงานอยู เพื่อเก็บไว

เปนอีกไฟลหนึ่ง ทำไดโดยการ คลิกเลือกที่ตองการ Save แลวไปที่เมนู Layer ดานบน เลือกคำสั่ง Save As 

จะปรากฏหนาตาง Save Vector Layer as ตรงชอง Format เราสามารถเลือกชนิดไฟลในการจัดเก็บได 

เพ่ือนำไปใชกับโปรแกรมอ่ืน ๆ เชน AutoCAD และใชประเภท ESRI Shapefile ถัดมาในชอง File name เปนการ

เลือกที ่เก็บไฟล และตั ้งชื ่อไฟล ช อง CRS เลือกระบบคาพิก ัดโดยจะเปนคาที ่เราไดกำหนดไวตั ้งแตแรก 

ชอง Geometry type เลือกเปน Automatic จากนั้นกด OK เพื่อ Save จะมี Layer ใหมปรากฏขึ้น 
 

 4. การจัดการชั้นขอมูล การกำหนดสัญลักษณและการแสดงปายชื่อ  

 4.1 การจัดการชั ้นขอมูล (Layer) ใหนำเขาชั ้นขอมูลตาง ๆ ของพื ้นที ่ท ี ่ต องการดำเนินงาน 

มีทั ้ง Point, Line และ Polygon โดยปกติแลวขอมูลประเภท Polygon จะอยู ดานลางส ุดของชั ้นขอมูล 

ซึ่งดำเนินการขยับขอมูลขึ้นลงไดในแถบ Layer Panel และเลือกคำสั่ง Properties เพื่อดูรายละเอียดของขอมูล 

ที่แถบ Information จะเปนรายละเอียดเดียวกันกับขอมูลที่ไดนำเขาไป รวมทั้งรายละเอียดเกี่ยวกับ Fields 

ประกอบไปดวยคอลัมนใดบาง 

 4.2 การกำหนดสัญลักษณ (Symbology) คลิกขวาที่ Layer ของขอมูลที่เราจะกำหนดสัญลักษณ 

เลือก Properties เลือกแถบ Symbology คลิก 1 ครั้งที่ Simple fill ตรงหัวขอ Symbol layer type ใหคลิกที่

ลูกศรชี ้ลง เลือก Outline: Simple line และเลือกสีในหัวขอ Color เมื ่อไดสีที่ตองการใหกด Copy Color 

แลวสามารถปรับรูปแบบเสนไดตามตองการ  

 4.3 การแสดงปายชื่อ (Label) ปายชื่อเปนการแสดงรายละเอียดของขอมูลบนแผนที่ โดยแสดงปาย

ชื่อหรือ Label ของแตละชั้นขอมูลได ทั้งนี้ขึ้นอยูกับวัตถุประสงคของแผนที่ที่ไดสรางขึ้นวาตองการนำเสนอขอมูล

อะไร ทำไดโดยการคลิกขวาที่ Layer ของขอมูลที่ตองการใหแสดงปายชื่อ เลือก Properties เลือกแถบ Labels 

สังเกตวาคำสั่งท่ีถูกเลือกไวคือ No labels ใหคลิกแลวเลือก Singles labels เมนู Value ใหเลือก Field ที่ตองการ

แสดงปายชื่อ เชน AMPHOE_T บริเวณดานหลังของหนาตางจะมีคำสั่ง Text และปรับรูปแบบ Font ที่ตองการได 

เครื่องมือถัดไปก็จะเปนการตั้งคาสำหรับการแสดงผลปายชื่อทั้งหมด ทั้งนี้สามารถปรับไดตามความเหมาะสม 

หากตองการแสดงปายชื่อโดยการกำหนดเงื่อนไขของขอมูล ใหเลือก Rule-based labeling แทน Singles labels 
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 5. องคประกอบของแผนที่และการจัดทำ Layout ของแผนที่เพื่อสั่งพิมพ แผนที่ คือสิ่งที่แสดงลักษณะ

ของผิวโลก ทั้งที่เปนสิ่งที่มีอยูตามธรรมชาติและสิ่งที่มนุษยปรุงแตงขึ้น โดยจะแสดงลงในพื้นแบนราบดวยการยอ 

ใหเล็กลงตามขนาดที่ตองการและอาศัยเครื ่องหมายกับสัญลักษณที ่กำหนดขึ ้น โดยแผนที่ถือเปนเอกสาร 

เชิงวิทยาการ ซึ่งแสดงถึงการมีอยูของขอมูล ที่ตั้ง ระยะหางระหวางรายละเอียดในภูมิประเทศ เชน แหลงที่อยู

อาศัย เสนทางคมนาคมและการติดตอ นอกจากนี้ยังแสดงถึง ลักษณะภูมิประเทศในแบบตาง ๆ ตลอดจนความสูง

ของสิ่งตาง ๆ ตามธรรมชาติและขอบเขตพืชพันธุ โดยทั่วไปจะเปนการจัดทำแผนที่เฉพาะเรื่อง เพื่อนำเสนอ

สารสนเทศตามวัตถุประสงคตาง ๆ แตอยางไรก็ตาม แมวาแผนที่จะมีรายละเอียดปลีกยอยแตกตางกันออกไป 

ตามวัตถุประสงคในการใชงาน  

 5.1 องคประกอบของแผนที่ ประกอบดวย ชื่อแผนที่ ทิศทาง เครื่องหมายทิศ มาตราสวนแผนท่ี  

คำอธิบายสัญลักษณ ขอบระวางแผนที่และเสนของระวาง เนื้อหาของแผนที่ แหลงที่มาขอมูล และวันเดือนปที่จัดทำ 

 5.2 การจัดทำ Layout ของแผนที่เพื่อสั่งพิมพ เตรียม Project ที่ไดทำการจัดเรียงชั้นขอมูลกำหนด

สัญลักษณ และแสดงปายชื่อไวเรียบรอยแลว การจัดทำ Layout ของแผนที่เพื่อสั่งพิมพทำไดโดยไปที่เมนู Project 

เลือกคำสั ่ง New Print Layout (Ctrl + P) จากนั ้นตั ้งชื ่อ Title ของแผนที ่ ระบบจะทำการเปดหนาจอ 

ของสวน Map Layout ขึ้นมา ทำการตรวจสอบขนาดกระดาษไดโดย คลิกขวาที่แผนกระดาษสีขาวแลวเลือกคำสั่ง 

Page Properties ดานขวามือจะปรากฏ Page Size สามารถตั้งคากระดาษไดตามตองการ และเริ่มสราง Layout 

ของแผนที่ โดยการเลือกเมนู Add Item ที่แถบ Manu Bar เลือก Add Map จากนั้น Drag Mouse โดยการคลิก

ซายคางไวแลวปลอย เพื ่อสรางแผนที่ที ่หนาตาง Item Properties ใชปรับ Scale ของแผนที่ สราง Grid 

และใช เมนู Add Item ในการ Add picture, Label, Legend, Scale bar และองคประกอบอื่น ๆ ไดตามความ

ตองการเมื่อสรางแผนที่ จัดองคประกอบที่ตองการเสร็จเรียบรอยแลว ดำเนินการบันทึกโดยไปที่ เมนู Layout 

เลือก Save Project และทำการ Export ภาพแผนที่ออกมาโดยเลือก เมนู Layout เลือก Export as Image 

(หรือ Export as SVG หรือ Export as PDF) 
 

ประโยชนที่ไดรับ 

ประโยชนที่ไดรับจากเรียนรู หลักสูตร การใชงานโปรแกรม QGIS เบ้ืองตน ดังนี้ 

๑. วิธีการติดตั้งและการใชงานโปรแกรม QGIS วิธีการใชเครื่องมือและฟงกชันพ้ืนฐานในการนำเขา 

๒. วิธีการแกไขขอมูลเพ่ือจัดทำแผนที่อยางงาย เปนพื้นฐานในการศึกษาฟงกชันเพ่ิมเติม  

๓. นำความรูไปใชในการปฏิบัติงานไดอยางมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผล 

ทั้งนี้ จึงมปีระโยชนตอการปฏิบัติงานของหนวยงานภายในกรมพัฒนาที่ดิน และหนวยงานอ่ืนๆ หลายหนวยงานได

เลือกใชโปรแกรมนี้ในดานการผลิต จัดทำ ประมวลผล จัดเก็บ สืบคนขอมูลสารสนเทศ ภูมิศาสตร สามารถ

ดำเนินงานแบบบูรณาการรวมกันหนวยงานอื่นไดเปนอยางดี และสามารถนำความรูดังกลาวไปใชเปนแนวทาง

ประกอบการปฏิบัติงานได 
 


